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Este projecto apresenta uma proposta tecno-

lógica em apoio ao desenvolvimento de prá-

ticas pedagógicas, utilizando a robótica 

como ferramenta interdisciplinar. As práticas 

envolvidas no projecto possibilitam métodos 

práticos de ensino, envolvendo o aluno e 

estimulando-o a interagir com o ambiente 

de aprendizagem, aperfeiçoando habilida-

des em disciplinas relacionadas à educação 

científica. O desenvolvimento do projecto 

consiste na implementação do estudo tecno-

lógico e científico, moldado no processo 

criativo, utilizando a robótica como ferra-

menta lúdica e evidenciando o factor moti-

vacional, como base de aquisição de conhe-

cimento. Como teremos oportunidade de 

verificar estes recursos apresentam-se como 

um instrumento educacional a ser aplicado 

nos vários níveis curriculares envolvendo 

todos os alunos, mesmo aqueles que motivos 

de saúde ficam afastados meio escolar tem-

porariamente.  

ROBÔS COMO 
FERRAMENTA PEDAGÓGICA P R O J E C T O  D E  R O B Ó T I C A  

P R O J E C T O  D E  R O B Ó T I C A  



PROJECTO CAPER 

DESTINATÁRIO 
 
Todos os alunos e professo-

res da RAM desde o 1º ano 

do Ensino Básico até o 12º 

ano de escolaridade.  

O presente projecto educa-

tivo também tem por objec-

tivo envolver todos os alunos que estão inte-

grados no projecto ENECMA. 

 
 
 
 
RECURSOS ROBÔS 
 

 
 

METODO DE APOIO 
 
Será efectuado um acompanhamento 
periódico de forma a apoiar os professo-
res tanto ao nível pedagógico (mais pre-
cisamente no que  concerne à criação e 
realização das actividades pedagógicas 
em sala de aula) como ao nível técnico 
(no que se refere à disponibilização dos 
robôs e construção dos mesmos). 
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C O N T A C T O S  

OBJECTIVOS GERAIS 
 
 
`   Desenvolver raciocínio lógico na cons-

trução de algoritmos e programas; 
 
` Favorecer a interdisciplinaridade; 
 
` Apelar aos princípios da ciência e tec-

nologia; 
 
` Estimular o hábito do trabalho organi-

zado e colaborativo; 
 
` Estimular a criatividade no âmbito cur-

ricular; 
 
` Desenvolver capacidades autodidácti-

cas; 
 
 
 
 
 
 

COM                   
INTELIGÊNCIA 
ARTIFICIAL E     

PROGRAMÁVEIS  

PROGRAMÁVEIS  
MODELOS DE 
CONSTRUÇÃO 
PEDAGÓGICA  

Pleo  
LEGO Mindstorms 

Robotics  
Profi Mecanic & 

Static  

RoboPet  Lego NXT  
Profi Da Vinci 

Machines  

Bionic Woman  Roamer  Profi  Oeco Tech  

Roomba 580  Robonova-1   
  


